SCHIETEN

Bewegen is essentieel in een spel. In Game Maker zijn er verschillende manieren om een object

te laten bewegen. In deze hulpkaart bespreken we de meest gebruikte
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De meest eenvoudige manier van beweging zie je hierboven. Het object heeft 4 events, de 4
pijltjes toetsen van het toetsenbord (Left, Right, Up, Down). De soort actie is voor elk event
gelijk, alleen de instelling verschilt. Voor het event left is de pijl naar links geselecteerd (oranje).

Via speed kan je de snelheid van de beweging instelling.

Let op: het object blijft bewegen ook al laat je de pijltjes toets los. Je hebt een actie gegeven
om te bewegen in een bepaalde richting. Wil je dat het object sto pt dan kan de volgende

instelling toepassen:
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De het event No Key toe te voegen en de actie stilstaan (vierkant selecteren en snelheid 0)

stopt het object met bewegen als de pijltjes toets wordt losgelaten.
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